
Windows Vista WPF アプリケーション

  ドラムマシン VS-01

　動作環境：                      

  Windows Vista + DirectX(DirectSound)
　WindowsXP + .NET Framework3.0 + DirectX

　開発環境：                      

  Windows Vista RC1   ビルド 5600
  DirectX 9.0C
　Microsoft Expression Blend Beta
  Visual Studio 2005 C# Express (ServicePack1 は未設定)
  Windows SDK for RC1 

　セールスポイント：            

　　WPF を使った視覚的にも面白いドラムマシンです。Web にある Flash のちょっとしたコンテンツと同

じようなものをデスクトップ上に実現できないかと思い制作しました。息抜きにちょっといじれるミニ Toy 
です。WPF のベクターグラフィックによって拡大縮小しても綺麗な GUI が表示されます。

シーケンスの再生と停止

　シーケンストラックは、
パターンが複数並んだもの
です。マウス右クリックで
パターンを選べます。

ドラムの音色を変えます

マウスでクリックすると音
が鳴ります。キーボードの

z x c v キーでも鳴らせます
再生スピードを
変更します

音量の調整

ガンマ値の調整。

モニタにより UIの
表示が変わるので調
整できるようにしま
した

パターン番号の設定

パターン、シーケンスデ
ータをディスクに保存し
ます。

パターントラック
黄色の部分で音がなります。

パターンの再生と停止

現在表示されている
パターンを消去しま
す


